
Ein/Aus-Taste – Die Scout III hat drei Energiezustände: Ein, Aus und automatische 
Abschaltung.

• Ein – Dauer ca. 4 Sekunden (während des Einschaltvorgangs wird auf dem Okular-
Display der FLIR-Startbildschirm angezeigt).

• Aus – Ein/Aus-Taste drücken, um die Kamera auszuschalten.
• Automatische Abschaltung – Erkennt das Gerät etwa fünf Minuten lang 

keinen Bedienvorgang, wird auf dem Display 30 Sekunden lang Auto shutdown 
30s angezeigt und danach die Kamera ausgeschaltet.

Displayhelligkeit – Bei eingeschalteter Kamera drücken, um zwischen fünf 
Helligkeitseinstellungen zu wechseln. 

White/Black Hot / InstAlert™ / Graded Fire – Bei „White Hot“ erscheinen 
wärmere Objekte weiß oder hellgrau. Bei „Black Hot“ erscheinen wärmere Objekte 
schwarz oder dunkelgrau. Bei InstAlert™ werden wärme Elemente im Bild rot 
hervorgehoben. Bei Graded Fire werden wärme Elemente im Bild gelb hervorgehoben 
und detaillierter dargestellt.

Zoom / Freeze Frame – Durch kurzes Drücken wechselt das Bild zwischen 1fachem 
und 2fachem Zoom bei Modell 320 und zwischen 1fachem, 2fachem und 4fachem 
Zoom bei Modell 640. Beim Kameramodell 240 wird das Bild durch Betätigen der 
Zoomtaste eingefroren und durch erneutes Betätigen wieder freigegeben.  

Diopter-Steuerung – Das Diopter gestattet die optimale Einstellung des Okulars.
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Um die Kamera aufzuladen, öffnen Sie den 
Deckel des Mini-USB-Anschlusses, schließen 
das mitgelieferte Mini-USB-Kabel an und 
schließen das andere Kabelende dann an einer 
USB-Versorgungsquelle an.

• Korrekte Aufladung – Anzeige leuchtet orange

• Vollständig aufgeladen – Anzeige leuchtet 
dauerhaft grün

• Während die Kamera eingeschaltet ist, wird 
in der Ecke des Anzeigebildes dauerhaft eine 
Statusanzeige eingeblendet. Sie zeigt den 
ungefähr verbleibenden Akkuladestand an.

Kameraaufladung – Der Akku der Kamera muss vor Gebrauch vollständig 
aufgeladen werden. Die Erstladedauer beträgt ca. 4 Stunden. Um eine vollständige 
Aufladung zu erreichen, MUSS die Kamera während des gesamten Ladevorgangs 
AUSGESCHALTET sein.

Vorsicht! – Der Ladevorgang MUSS bei Temperaturen zwischen 0 °C und 40 °C 
erfolgen, weil sonst der Akku beschädigt werden kann.

Mini-USB/Video-Adapterkabel
Zur Analog-Videoausgabe (nur Modelle 320 
und 640) schließen Sie das Adapterkabel 
am Mini-USB-Anschluss an. Die Kamera 
erkennt das Adapterkabel und aktiviert den 
Videostream. Für den Anschluss an einen 
Monitor oder Videorecorder benutzen Sie 
ein RCA-Kabel.

Registrieren Sie Ihre Kamera jetzt unter: www.flir.com/scout/registration

Garantiehinweise finden Sie unter: www.flir.com/scout/registration

Diopter-Steuerung
Über die Diopter-Steuerung können Sie 
die optimale Bildschärfe für das Okular 
einstellen. Wenn die Diopter-Steuerung 
gerade zur Kameravorderseite zeigt, 
befindet sie sich in der Neutralstellung. 
Wählen Sie die Diopter-Einstellung, bei 
der Sie das schärfste Bild erhalten.

Für alle hier beschriebenen Produkte ist für den Export eine Freigabe der US-Regierung erforderlich.  
Jegliche Verbreitung unter Umgehung der US-Gesetzgebung ist untersagt. Senden Sie Ihre Fragen zu den 
Exportkontrollen an: exportquestions@flir.com
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